4. Der Impuls


4.0 Der Impuls


Allgemein
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p	: Impuls	[kg m/s]


m	: Masse	[kg]


v	: Geschwindigkeit	[m/s]�
�
Impulserhaltung


	Vorher  =	Nachher
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p	: Impuls	[kg m/s]


m	: Masse	[kg]


v	: Geschwindigkeit	[m/s]�
�
Kraftstoss
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p	: Impuls	[kg m/s] [Ns]


m	: Masse	[kg]


v	: Geschwindigkeit	[m/s]


F	: Kraft 	[Nm]


t	: Zeit	[s]


a	: Beschleunigung	[m/s2]�
�
Rückstossantrieb(Rakete)
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(Die Beschleunigund ist um so grösser je weniger Treibstoff übrig ist.
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Stossgesetze


	Für jeden Stoss gilt Impulserhaltung�
�
�



4.2 Der Unelastische Stoss
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Energiebilanz des Stosses (Deformationsenergie)
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	Vorher


 	½ mv2	=�






Nacher


½(m+M)v2+WDEF�
�



4.3 Elastischer Stoss


Idealerweise geht kein EKin in WDEF über.
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